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1. BASES DE COMPETENCIA

En el Grand Slam Todo Competidor se disputaran las siguientes 7 instancias de zonas (con

sus correspondientes llaves):

- Pre-Qually

- Qually

- Pre-Challenger

- Challenger

- Pre-Campeonato
- Campeonato

- Elite

2. SISTEMA DE JUEGO

2.1. Todas las instancias de zona estaran integradas por 4 jugadores en cada una; con la
excepcion de las Zonas Pre-Qually en cuyo caso (dependiendo la cantidad de inscriptos)

podra haber zonas de 3.

2.2. En las primeras 6 instancias de zona (Pre-Qually, Qually, Pre-Challenger, Challenger,
Pre-Campeonato y Campeonato):

- 1ro de cada zona avanzara a la siguiente instancia de zona.

- 2do y 3ro de cada zona jugaran llave de eliminacion directa de dicha instancia de zona.

- 4to de cada zona quedara eliminado.

2.3. En la dltima instancia de zona (Elite):
- 1ro de cada zona avanzara a llave Elite A (desde Semi-Finales al mejor de 7 sets)
- 2do y 3ro de cada zona avanzara a la llave Elite B

- 4to de cada zona quedara eliminado.

2.4. Los jugadores no seran separados por categoria como en los Super Serie habituales,
sino que seran ordenados segin su Ranking (publicado el 08-11-25), y de ahi se

desprendera en que instancia de zona comenzaran a participar.




2.5. En caso que se inscriban mas jugadores que el cupo establecido, quedaran inscriptos
Unicamente los jugadores que posean mayor ranking (con la excepcidén de la categoria
7ma, en cuyo caso tendran prioridad los jugadores que ya posean algun torneo disputado,
por sobre los jugadores nuevos). En caso de empate en puntos entre varios jugadores
para establecer dicho corte, se priorizara a los jugadores que figuren en el ranking TC; y
en caso de persistir el empate, a los que hayan sumado mas puntos para la confeccion de

dicho ranking.

2.6. Luego de tener ordenados los jugadores inscriptos segun su ranking, se los colocaran
en la instancia de zona que les corresponde, segun el siguiente detalle:
- Zonas Pre-Qually: jugadores de 7ma aproximadamente.

- Zonas Qually: jugadores de 5ta, 6ta y 7ma aproximadamente, como asi también los

jugadores que terminen en la 1° posicién de cada Zona Pre-Qually.

- Zonas Pre-Challenger: jugadores de 4ta, 5ta y 6ta aproximadamente, como asi

también los jugadores que terminen en la 1° posicion de cada Zona Pre-Qually.

- Zonas Challenger: jugadores de 3ra, 4ta y 5ta aproximadamente, como asi también los

jugadores que terminen en la 1° posicién de cada Zona Pre-Challenger.

- Zonas Pre-Campeonato: jugadores de 2da, 3ra y 4ta aproximadamente, como asi

también los jugadores que terminen en la 1° posicion de cada Zona Challenger.

- Zonas Campeonato: jugadores de 1ra, 2da y 3ra aproximadamente, como asi también

los jugadores que terminen en la 1° posicidon de cada Zona Pre-Campeonato.

- Zonas Elite: jugadores de DH, 1ra y 2da aproximadamente, como asi también los

jugadores que terminen en la 1° posicién de cada Zona Campeonato.

Todos los partidos se disputaran al mejor de 5 (cinco) sets, con la excepcion de

la llave Elite A que sera al mejor de 7 (siete) sets a partir de Semi-Finales.

EN TODAS LAS LLAVES SE PREMIARAN LOS 4 PRIMEROS LUGARES




3. SORTEO DE ZONAS

3.1. Se sortearan todas las zonas con el sistema “serpiente” que se realiza en todos los
torneos Super Serie habituales, de acuerdo con el siguiente método:

- El mejor rankeado de dicha instancia de zona sera sembrado en la posicion 1 de la zona
A, el 20 del ranking sera sembrado en la posicién 1 de la zona B, y asi sucesivamente
hasta completar todos los inscriptos de dicha instancia de zona. Los jugadores que
provengan de una instancia de zona anterior, seran sembrados de acuerdo a la zona de la
que provengan (primero al que venga de la zona A, luego al de la zona B, y asi

sucesivamente).

Exclusion

- Cuando queden 2 o0 mas jugadores de un mismo club en la misma zona, se aplicara
la exclusidn para evitar que compartan dicha zona (con la excepcidon de jugadores
que provengan de una instancia anterior de zona, en cuyo caso no se aplicara la
exclusion).

- No se aplicara la exclusién cuando el nimero de jugadores de un mismo club supere

la cantidad de zonas de dicha instancia.

4. ORDEN DE JUEGO EN TODAS LAS INSTANCIAS DE ZONAS.

10 Partido: 1 con 3
20 Partido: 2 con 4
30 Partido: 1 con 4
40 Partido: 2 con 3
59 Partido: 1 con 2
69 Partido: 3 con 4.

Si hubiera en una misma zona 2 jugadores del mismo club se alterara el orden de partidos

para que jueguen entre ellos la primera ronda.




5. SORTEO DE LAS LLAVES

No se aplicara exclusion entre jugadores de un mismo club.

6. PUNTAIJES

6.1. Otorgara doble puntaje para la Carrera de Campeones de “Divisién de Honor".
6.2. Solo sumaran puntos en dicha C.C. los jugadores que disputen la llave Elite A y B.
6.3. También otorgara doble puntaje para el Ranking Todo Competidor y Clasificacion

General de Fetemba en todas las instancias de zonas y llaves (factor 2 para partidos

ganados y factor 1 para partidos perdidos).

7. PREMIOS

7.1. Se entregaran medallas a los 4 (cuatro) primeros puestos de cada llave.

7.2. También quienes finalicen en los 4 (cuatro) primeros puestos de la llave Elite A,
recibiran dinero en efectivo segun el siguiente esquema:

- Campedn: $200.000 (pesos doscientos mil)

- Sub-Campeon: $150.000 (pesos ciento cincuenta mil)

- Tercera posicion: $100.000 (pesos cien mil)

- Cuarta posicion: $50.000 (pesos cincuenta mil)

8. OTRAS DISPOSICIONES

Los aspectos no contemplados en el presente Reglamento, seran regidos por el Director de

Competencias, o en su defecto, lo determinado por la Comisién Directiva.
FIN DEL REGLAMENTO




